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SPECIALE CARNEVALE 
 

Ti conosco mascherina! 
 
 
AMBIENTAZIONE: Prima d’iniziare il gioco chiamate i 5 animatori travestiti con le 5 maschere 
sotto descritte, tracciando un breve profilo delle caratteristiche della loro maschera 
(Arlecchino dirà del suo vestito; Colombina della sua vanità; Balanzone della loquacità, 
Pulcinella del suo essere goffo e Tartaglia della sua fatica a parlare). 
 
 
INTRODUZIONE: Ci troviamo al carnevale di Venezia. Tutte le persone girano per la strada 
mascherate...tranne noi, che non abbiamo una maschera.  
Come travestirsi?  
Questo gioco ci aiuterà a conoscere le maschere più famose d’Italia e ad inventarcene anche 
di nuove, con la nostra squadra. 
 
 

INDOVINELLI 
 

 
 COLOMBINA:  

Se tanti abiti vuoi indossar 
ma non sai dove cercar, 
vai da chi vuol esser sempre carina 
alla ricerca di……… 
 

 ARLECCHINO 
Se la tua bandiera vuoi sventolar 
ma non hai i colori per disegnar,  
vai incontro a quel birichino 
che tutti conoscon come………… 
 

 TARTAGLIA 
Se qualcosa vuoi spiegar 
ma non sei bravo a parlar, 
cerca in giro una canaglia 
che di nome fa…………… 

 
 PULCINELLA 

Se in equilibrio non sai star 
ma più agile vuoi diventar, 
vai nella terra del pomodoro e la mozzarella 
e mangia una buona pizza con………… 
 

 BALANZONE 
Se la tua squadra vuoi incitar 
un bel motto devi gridar, 
vai alla ricerca di un ciccione 
non ti spaventar è il dottor………………… 
 
 
 
 


